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SZKOLNY REGULAMIN REKRUTACJI I UCZESTNICTWA UCZNIÓW ORAZ ICH RODZICÓW / OPIEKUNÓW PRAWNYCH W PROJEKCIE
„Małopolski System Wspierania Transformacji Cyfrowej Szkół” Projekt nr FEMP.06.35-IP-01-1667/24 realizowany w ramach programu Fundusze Europejskie dla Małopolski 2021–2027
§ 1. Postanowienia ogólne i kontekst projektu
1. Niniejszy Regulamin określa szczegółowe zasady rekrutacji oraz uczestnictwa uczniów Zespołu Szkół nr 1 w Kalwarii Zebrzydowskiej oraz ich rodziców/opiekunów prawnych w projekcie pt. „Małopolski System Wspierania Transformacji Cyfrowej Szkół” (nr projektu: FEMP.06.35-IP-01-1667/24).
2. Projekt realizowany jest w ramach programu Fundusze Europejskie dla Małopolski 2021–2027 (Priorytet 6 „Fundusze Europejskie dla rynku pracy, edukacji i włączenia społecznego”, Działanie 6.35 „Transformacja cyfrowa szkół”, Typ projektu A) i jest współfinansowany z Europejskiego Funduszu Społecznego Plus (EFS+).
3. Podmioty zaangażowane w realizację projektu:
· Lider Projektu: Województwo Małopolskie – Małopolskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli (MCDN) w Krakowie.
· Partnerzy Merytoryczni: Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie (UEK), Politechnika Krakowska (PK), Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie (UKEN) oraz Małopolskie Centrum Nauki Cogiteon.
· Partner Projektu: Gmina Kalwaria Zebrzydowska
4. Cel projektu: Rozwijanie kompetencji cyfrowych, matematycznych, przyrodniczych, technicznych oraz społecznych uczniów poprzez aktywne nauczanie metodą projektową i metodyką STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics), a także wsparcie rodziców w zakresie higieny cyfrowej i ochrony dzieci przed zagrożeniami w sieci.
§ 2. Ścieżki wsparcia oraz limity uczestników w szkole
1. W ramach projektu w Szkole Podstawowej realizowane są trzy ścieżki wsparcia dla uczniów oraz dedykowana ścieżka wsparcia dla rodziców/opiekunów prawnych:
	Ścieżka wsparcia
	Opis i formy zajęć
	Dedykowana liczba uczestników w szkole

	I Ścieżka Wsparcia 
(Zajęcia STEAM + Cogiteon)
	Obejmuje 3 obligatoryjne formy wsparcia dla uczniów klas I–III oraz IV–VIII:
• 12 godz. dydaktycznych zajęć pozalekcyjnych prowadzonych metodą warsztatową STEAM przez Liderów Szkolnych (3 grupy x 12 os.);
• Jednodniowy wyjazd na hackathon do Małopolskiego Centrum Nauki Cogiteon (ok. 8 godz.);
• Wycieczkę edukacyjną STEAM do Kopalni Soli w Bochni 
	36 uczniów- 3 grupy po 12 osób

	II Ścieżka Wsparcia (Wyprawa Naukowa)
	Udział w spacerze edukacyjnym STEAM do wybranego miejsca. Obejmuje prace w zespołach (4–5 os.), obserwacje terenowe, pomiary, gromadzenie danych oraz opracowanie i prezentację cyfrowych rezultatów w szkole.
	36 uczniów

	III Ścieżka Wsparcia (Pokoleniowe Cybermosty)
	Udział w 6-godzinnych warsztatach (2h prelekcja ekspercka + 4h część warsztatowa) poświęconych bezpieczeństwu cyfrowemu. Uczniowie przygotowują się do roli młodych edukatorów prowadzących zajęcia dla seniorów.
	36 uczniów (ukończony 13. rok życia)

	Ścieżka dla Rodziców
	Udział w 2 obligatoryjnych szkoleniach stacjonarnych (po 2 godz. dydaktyczne):
1. „Relacje i wychowanie w dobie nowych technologii” (UEK);
2. „Wybrane cyberzagrożenia – Twoje dziecko w sieci” (UKEN).
	min. 36 rodziców





1. Zasady przydziału do ścieżek:
· Każdy uczeń co do zasady uczestniczy wyłącznie w jednej wybranej ścieżce wsparcia.
· W sytuacjach wyjątkowych (np. w przypadku mniejszej liczby uczniów w szkole) dopuszcza się udział ucznia w więcej niż jednej ścieżce lub zakwalifikowanie mniejszej liczby uczestników.
· Łączny docelowy limit rekrutacyjny dla Szkoły wynosi 108 uczniów oraz min. 36 rodziców/opiekunów prawnych.

§ 3. Zasady, przebieg i kryteria rekrutacji
1. Rekrutacja ma charakter zamknięty i prowadzona jest na terenie Zespołu Szkół nr 1 w Kalwarii Zebrzydowskiej.
2. Obligatoryjne kryteria kwalifikowalności:
· Posiadanie statusu ucznia/uczennicy Zespołu Szkół nr 1 w Kalwarii Zebrzydowskiej.;
· Zdeklarowanie gotowości do aktywnego uczestnictwa w zajęciach poprzez wysłanie wiadomości na adres rekrutacja_zskalwaria@protonmail.com. Wiadomość musi zawierać: imię i nazwisko dziecka, klasę, imię i nazwisko rodzica oraz deklaracja wyboru ścieżki.
· Złożenie kompletnej, prawidłowo wypełnionej i podpisanej dokumentacji rekrutacyjnej do 7 dni roboczych od dnia zgłoszenia;

3. Komisja Rekrutacyjna:
· Proces rekrutacji przeprowadza Szkolna Komisja Rekrutacyjna powoływana przez Dyrektora Szkoły. W jej skład obligatoryjnie wchodzą Liderzy Szkolni oraz nauczyciele wyznaczeni przez Dyrektora. Nadzór nad prawidłowością naboru sprawują Specjaliści ds. wsparcia transformacji cyfrowej.


4. Kryteria oceny i kwalifikacji zgłoszeń uczniów:
· W przypadku przekroczenia liczby chętnych ponad dostępny limit miejsc, Komisja dokonuje weryfikacji i oceny zgłoszeń uwzględniając w szczególności: 
a) Kolejność zgłoszeń; 
b) Gotowość ucznia do udziału w danej formie wsparcia;
c) Przydatność ścieżki dla rozwoju ucznia oraz jego indywidualne zainteresowania i potrzeby; 
d) Dotychczasową aktywność i zaangażowanie ucznia na rzecz społeczności szkolnej i lokalnej.
5. Kryteria pierwszeństwa (punkty preferencyjne):
· Pierwszeństwo w zakwalifikowaniu przysługuje: 
a) Uczniom, którzy nie uczestniczyli wcześniej w szkoleniach oferowanych w projekcie; 
b) Uczniom z niepełnosprawnościami oraz uczniom ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE – m.in. ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się, niedostosowaniem społecznym lub zagrożeniem niedostosowaniem, przewlekle chorym, zaniedbanym środowiskowo) z uwzględnieniem defaworyzacji.
6. Rekrutacja rodziców/opiekunów prawnych:
· Rodzice rekrutowani są w trybie zgłoszenia indywidualnego spośród rodziców/opiekunów uczniów zakwalifikowanych do udziału w projekcie.


§ 4. Wymagana dokumentacja rekrutacyjna
1. Każdy kandydat ubiegający się o udział w projekcie zobowiązany jest do złożenia kompletu dokumentów:
· Formularz Uczestnika Projektu: Załącznik nr 5 (dla ucznia) / Załącznik nr 6 (dla rodzica);
· Deklaracja Uczestnictwa w Projekcie: Załącznik nr 3 – podpisana przez rodzica/opiekuna prawnego (oraz ucznia ≥ 13 lat);
· Oświadczenie Uczestnika / Obowiązek Informacyjny RODO: Załącznik nr 4;
· Zaświadczenie Dyrektora Szkoły o statusie kandydata: Załącznik nr 1 / nr 2.
2. Dokumentacja rekrutacyjna uczniów przechowywana jest w szkole. Skany dokumentów rodziców przesyłane są drogą elektroniczną do MCDN (tc@mcdn.edu.pl), a następnie przekazywane w oryginale
§ 5. Prawa i obowiązki uczestników oraz zasady ukończenia
1. Udział we wszystkich formach wsparcia w ramach projektu jest całkowicie bezpłatny.
2. Warunki ukończenia I Ścieżki wsparcia:
· Uczeń musi wziąć udział w co najmniej 9 z 12 godzin dydaktycznych zajęć pozalekcyjnych (dopuszczalne są maksymalnie 3 godziny nieobecności).
· W przypadku nieobecności przekraczającej 3 godziny, Prowadzący/Lider może zobowiązać ucznia do wykonania dodatkowej pracy domowej w celu zaliczenia ścieżki.
· Dopuszcza się nieobecność ucznia na maksymalnie 1 wycieczce w ramach ścieżki.
3. W przypadku rezygnacji lub wykluczenia uczestnika, wolne miejsce zajmuje pierwsza osoba z listy rezerwowej sporządzonej przez Komisję.
§ 6. Postanowienia końcowe
1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają zapisy ramowego Regulaminu Projektu MCDN oraz odpowiednie przepisy prawa unijnego i krajowego.
2. Treść Regulaminu jest dostępna w sekretariacie oraz na stronie internetowej Szkoły.
3. Regulamin wchodzi w życie z dniem podpisania przez Dyrektora Szkoły Podstawowej i obowiązuje w całym okresie realizacji projektu.
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